Créer des documents pour le projet « Ermitage » : catalogue de mode¢les et de
maquettes' de documents disponibles

Développer le projet « Ermitage », c’est créer des documents et les organiser en salles. Ce
bref mode d’emploi : présente ce qu’est une salle ; propose quelques modéles de documents ;
montre, pour information, la fagon dont un document est finalement codé en XML. Il
rassemble et met a jour pour la version 2011 les deux documents cat-mod-simp2 et cat-mod-
simp2-2.

Les salles

Une « salle » est un ensemble de documents traitant d’un sujet. Par exemple, on peut imaginer
une salle consacrée a 1’associativité de la multiplication. Une salle est a situer selon : son
cadre, son domaine, son sous-domaine et le niveau auquel elle est destinée.

La représentation d’une « salles » a I’écran

La figure 1 montre une salle découpée en 5 zones (dont la disposition peut varier) : zone
d’information principale, zone d’information secondaire, zone de navigation générale (pivot
global), une zone de navigation dans la salle, une zone de navigation liée a 1’information
principale ou secondaire (pivot local).

emitage - Netscape

Fil= Edt %iew Go Communicator Help

Back Fonward  Reload Home Search  Metzcape Prirat Security Shop Stop m
Poiiiias b i
Bonjour = (e) RMT, ABORD, seplembre 2002
Ce concours de mathématigues est organisé par le RMT, 13 revue Zone d’information
Math-Ecole, 1a SENS et I'assaciation ABORD. secondaire

%0us aurez § questions a resoudre. Elles sont toutes assez faciles (celles du
niveau Il sont plus difficiles 1.

Zone d’information

A |3 fin du parcours, vous pourrez donner vatre nom et faire ainsi partie d'un principale
tirage au sart et recevoir, si la chance vous sourit, un livre d'enigmes

mathématiques offert par Math-Ecole. /

Documents
dans la salle

Il est prévu de renouveler les questions periodiquement. Selon les reactions
des participants, il pourrait &tre prévu plusieurs catégories.

Aftention, en cas d'erreurs répétées le systéme vaus sort de la "salle” sans
crier gare | Rien n'empéche les plus tenaces de recommencer |

Liens liés au
document de la zone
principale (pivot
local)

Pour commencer, cliguez sur commencer |

Changement de salle
(pivot global)

Concours 1, étéJ/ automne 2002

info-------
info-------
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info-:-----
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figure 1. Une « salle » composée de 5 zones. De gauche a droite et de haut en bas : zone principale, zone
secondaire, navigation générale, navigation dans la salle, navigation liée a la zone principale ou secondaire
($xml/concours/intro1-1.xml)

|Document: Done

" Lorsque le modéle n'est pas encore disponible en code XML
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Les documents

Un document sera affiché dans la zone principale ou secondaire d’une salle. Certains, les
documents texte, sont « statiques », d’autres hébergent des « interactions », d’autres font
partie d’ensembles « dynamiques ».

Réaliser un document, c’est aussi penser aux liens dont il sera I’origine, liens pouvant
conduire a un complément, une définition, un coup d’pouce, etc.

Du point de vue technique, un document est caractérisé par un certain nombre d’attributs : son
titre, un nom, le fichier qui le contient, etc. Le document dont le nom commence par « index »
est affiché a I’entrée dans la salle. Chaque document est référencé dans une base de données
par sa position (cadre, domaine, sous-domaine, sujet ou dans la métaphore : aile, étage, zone,
salle). Cette base de donnée signale également 1’endroit ou le document est stocké sur le
serveur, le niveau auquel il est destiné, son type (fiche, exercice, etc.), son titre et son nom de
méme qu’un attribut de visibilité (son nom doit-il étre affiché ou non).

Quelques modeles de documents

1. Document texte

Ces documents sont des fiches d’explications, des modes d’emploi, etc. Ils peuvent avoir des
liens ou non. Ils peuvent étre affichés, comme tout document, dans la partie principale ou dans
la partie complémentaire.

Modeles disponibles
- Page HTML simple
- Document PEXP avec un contenu codé en HTML.

* feuilles de style : qtml, vtml (permet d’utiliser des variables) qtml-1, vtml-1 (avec
cartouche), vtml-1a (feuille de style de type « note »), vtml-1d (initialise les variables
d’un défi)

- Document PEXP avec un contenu balisé¢ de fagon spécifique

e feuilles de style : vtml-2 et vtml-2s (remplace le contenu du pivot local, I’un prévu
comme note, I’autre comme document principal), vtml-2p (complete le contenu du
pivot local, prévu comme note).

- Document PEXP pour fournir un feed-back a une question d’un défi

* feuille de style : dftml

- Document PEXP avec « blackboard » (modele fiche)

Exemples : figure 1, figures 2a, 2b
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itage - Metscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help

T ‘t' Bookmarks & Go to:liavascript: j ﬁ'\v\fhat's Related m

Ingtant Meszage “WebMal Radio People “ellow Pages Download Calendar Channel: BealPlayer Plus

Bonjour —
Ce défi te conduira vers un dipldme en Calswl lacunaire
Tu auras 3 situations a résoudre.

Ala fin du parcours, tu recevras un certificat.

A tout moment tu peux abandonner pour revenir dans la salle
d'EXErCICES.

Tu pars avec un crédit de 11 points. A chague erreur tu perds des
points.

Pour commencer, cligue sur eommencer |

& == |Document; Done = 3 AP Esl A
figure 2a. Le document texte de la zone principale présente la notion de défi. Le lien figurant dans la fenétre en
haut a gauche fait partie du document. Ce lien figure également dans la zone principale

($xml/itinerai/cl _df0.xml)
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ermitage - Mozilla {Build 1D: 2001123017} . [E3

| »

Addition des nombres entiers

Ces régles sont & méditer et & comprendre; pas & apprendre |
La somme de deux entiers positifs est toujours un entier positif.

(5] + (4] = +3
+5 +4
_—

——
+3

La somme de deux entiers négatifs est toujours un entier négatif.

—5) +(-7)=-12

. Ml NN NI NI NI NN NI NINININININ

figure 2b. Les figures sont obtenues grace a une applet paramétrable ($xml/mathbasO/ui_196.xml)
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2. Document avec interaction de type QCM

Pour chaque document avec interaction, il faut en principe préparer un document a présenter
en cas d’erreur ou de réponse juste (feed-back). Il est également possible de fixer le nombre
d’essais a disposition et, le cas échéant, le nombre de points attribués a 1’exercice et la
pénalité appliquée en cas d’erreur.

Pour I’interaction de type QCM, il peut y avoir une seule réponse juste par item ou plusieurs.

Modgeles disponibles
- Anciens mode¢les
* feuilles de style : gcm2 et gcm3 (avec resp. boutons radio et checklist) (a reprendre
I’idée de référence)
- Modge¢le général
* feuille de style : qrep-qcm (a reprendre de UTOPIA les images cliquables)

Exemple : voir figure 3a et figure 3b.

* ermitage - Netzcape

Fil= Edit “iew Gao Communicator Help

La vie des grands mathéematiciens (1)

Indiquez les periodes de vie des mathematiciens suivants [reference)

1 Euclide -3307-2757
-56097-5007

-287-212

-53307-2475%
-5697-5007
-287-212
-5697-5007
-3307-275%
-28T7-212

2 Pythagore

3 Archimeéds

sNeNellNeNeNellle Ne N

B

Prajet Ermitage
(o) ABORD, 1999-2003

infa-------

relance

|Document: Done S S A
figure 3a. Document de type QCM. Les liens figurant dans la fenétre en bas a droite sont définis dans le
document ($xml/demo/h0114-e01.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Dans quelle famille (1)?

A quels ensembles chaque nombre appartient—il ?

1 546,99 N

3
BR

G| R B LR
NZJIEBRNZ2 3D

RO RO O R R O OR O O OR OB OROROROROROROROROROM
figure 3b. Les questions a choix multiples peuvent obliger de faire plusieurs choix. Les énoncés et les choix

peuvent contenir des images ($xml/rev-bjn/nb-a06.xml)
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3. Document avec exercisation « aménagée » (ribambelle)

L’interaction présente dans un document de ce type est constituée d’une suite d’item définie
par calcul, choix séquentiel, choix au hasard, etc. La séquence peut étre chronométrée ou non.

Magquettes a disposition

Le mode¢le gqrep fourni un formulaire, quelques fonctions et liens standard pour évaluer des
réponses données a 1’aide de champs « texte ». Ce mod¢ele a évolué en qrep2, qrep2-1 puis
qrep2-2 qui offrent la possibilité d’insérer des éléments représentants des éléments variables.
Ce modele permet d’entrer des analyses de réponses particulieres en implémentant la fonction
verifReponse(sol). Plusieurs maquettes ont été développées sur ce modele. Il existe
¢galement une maquette pour le message de réponse juste smsg-ok.xml et une autre pour la
réponse fausse : smsg-nok.xml

Exemple : voir figure 4.

ermitage - Metscape

Fil= Edit “iew Gao Communicator Help

i ‘t' Bookmarks \& Location:lhttp:a’ﬂ 48.196.1.118/irdpwebexp/ermitage. htm j @thal's Felated m

Instant Meszage ‘WebMal Radio People ‘Yellow Pages Download Calendar Channel: RealPlayer Plus

Rapidement: est-il divisible?

Le plus rapidement possible, tu devras signaler sile nombre de
gauche est divisible par le nombre de droite.

commencer |
| estil divisible parl 7
oul| non |

(el AM & LOP) janvier 2003

I == | Document: Done =le % &R E N2
figure 4. Interaction de type « ribambelle » ($xml/itinerai/md_pb8.xml)
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4. Cliquer sur ’image

L’interaction se limite a cliquer sur I’image constituant la réponse.

Magquettes a disposition

La maquette se base également sur le modele qrep. Il suffit d’implémenter la fonction

verifReponse(sol) et de faire des liens sur la fonction simpleReponse (type, scheme, rep). Il
est possible d’utiliser la fonction makeRespImage.

Exemple : voir figure 5.

emitage - Netscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help
T “'Bookmarks \&Location:Ihttp:.n’.n"l48.1SE.'I.'I1Sfildpfwebexpfermitage.htm jﬁ'\v\fhat'sﬁelated m

Ingtant Meszage “WebMal Radio People “ellow Pages Download Calendar Channel: BealPlayer Plus

'u::u::up |;i'|:ul:|u|::E: v h l S+253+1 =731 ;I

Comment s'écrit8 7
Cligue sur la honne ecriture |

VAU TR TTINAT |

(o] AM & LOP, 2003
Reférence: Math-Ecole no 125

= == |Document; Done = 3 AP Esl A
figure 5. La réponse juste se désigne en cliquant dessus ($xml/itinerai/nu _ak81.xml)
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5. Document avec réponse a taper

Il y a une zone lacunaire a remplir.

Modg¢le a disposition

Le modele grep permet de créer une zone de texte et un bouton. L’analyse de la réponse peut
se faire de fagon automatique lorsque la variable « modele » est donnée. Sinon, 1’analyse de la

réponse (sol) se fait a travers la fonction verifReponse (sol) qu’il faut implémenter.

Exemple : voir figure 6a.

ermitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Dans la figure celte:

a le rayon du grand cercle vaut 1,
« le rayon des cercles bleus walent 1/2 |

Combien vaut le rayon des cercles rouges ?

Pour valider ta réponse (3 essals) | | valider |

figure 6a Le bouton et la zone de réponse font partie du modéle ($xml/itinerai/ques2-22.xml)
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6. Document avec interaction de type lacune (1)

Il peut y avoir une ou plusieurs zones lacunaires a remplir. La réponse s’introduit directement
dans la lacune. Il peut aussi n’y avoir qu’un bouton, I’action étant marquée par une interaction
a la souris.

Magquette a disposition

Cette maquette se construit également sur le modele qrep. La fonction qui évalue la réponse
est a fournir en implémentant verifReponse (sol). Dans ce cas le parametre sol reste

inutilisé).

Exemple : voir figure 6b, 6c.

rmitage - Netscape

Eil= Edt “iew Go Communicator Help
i “' Bookmarks A Location:lhttp:fﬂ 48.136.1.118 irdpAwebexrpdermitage. him j ﬁ'\v\fhat's Related m
Instant Meszage ‘WebMal Radio People ‘Yellow Pages Download Calendar Channel: RealPlayer Plus

Pyramide additive

Chague nombre de la pyramide est la somme des deux nambres
au-dessous. Complete les trois cases vides |

valider |

NN NENELNELNLNELNELNLNLNININ NN/

I == [Document: Done SR AT R
figure 6b. Fiches avec lacunes ($xml/itinerai/cl_pb1.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Les cing dames

vH H
H BVvE
H N
H B B
H N

Recommencer | Valider|

Tu dois poser 5 dames sur I'échiquier sans quraucune ne soit sur le
parcours des autres. Tu as le droit de recommencer 2 fois |

' | |
che------- coup d'p ouce

= = | Téléporteur

NS e e s EI&I}&ZVH T S N PN e PN S P e PN S PN P e Pt & PN s Pt P Pt o Pt S et 123

el Wit i e i e e e P e e e b it
figure 6¢. Les « dames » se posent en cliquant avec la souris sur la case souhaitée ($xml/concours/ques1-23.xml)
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7. Document avec interaction de type lacune (2)
Les réponses sont a taper dans une zone en dehors de la région des lacunes.

Le mod¢le lacune est a disposition. Il permet de créer des lacunes de différentes fagcons
(prédéfinies, mots a oOter, etc.)

Exemple : voir figure 7.

ermitage - Metscape

hittp:/148.196.1.118/irdpAwebesp/ermitage. hitm |—| gl

che------- ui_op22 § question 0

facile ...

Coup d'pouce

EZIII
A ’.".‘_’ ................................................................................

= -EB- I N )
figure 7. Interaction de type « lacune ». La touche « Coup d’pouce » permet de voir un bref instant la solution.

La touche « Passer » permet de passer au tableau suivant (§xml/lacunel/ui 90.xml)
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8. Interation de type « flash »

L’interaction « Flash » présente un énoncé un bref laps de temps (dont la durée est calculée en
fonction de la difficulté de la question). Dans le domaine du calcul, la réponse demandée peut
étre une réponse exacte ou une estimation. Le temps mis a répondre peut ou non intervenir
dans le calcul du score. Les questions peuvent étre préparées ou générées automatiquement.

Modgele a disposition
Le modele a disposition est construit sur qrep. Une version, qrep-fls, contient une expertise
pour la construction des énoncés selon divers critéres (nombres entiers, décimaux ou

fractionnaires).

Exemple : voir figure 8.

emitage - Netscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help

Estimation des différences (1)

Estimer le plus rapidement possible.

Début | Arrétl Revoir |

=l

’E| . |Document; Done = 3 AP Esl A
figure 8. A la fin d’un exercice, il est possible d’enregistrer I’évaluation dans le « suivi »
($xml/itinerai/calcull/ui_1101.xml)
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9. Piste « matematica »

Une piste « matematica » est constituée d’une suite de documents avec interaction qui
s’enchainent et qui peut se terminer par un I’enregistrement des coordonnées de 1’utilisateur.
Un « défi » est un exemple de ce type auquel est ajouté un calcul du score.

Modg¢le a disposition

Le modéle a disposition est constitué de plusieurs parties.

- vtml-1d: initialise les données du défi

- dftml: est construit pour créer des « feed-back ». En particulier, il propose les variables
#locReponse et #bilan

- les différents modeles qrep permettent de mettre a jour les variables du suivi

- la fabrication du formulaire de méme que le certificat font I’objet de maquettes qui restent a
modéliser de fagon générale

Exemple : voir figure 9a, 9b, 9c¢, 9d.

rmitage - Metscape

Fil= Edt “iew Gao Communicator Help
E ‘t' Bookmarks J‘ Location:lhttp:fﬂ 48.196.1.1184irdpwebexpermitage. htm j @'W’hat's Felated m
Instant Meszage ‘WebMal Radio People ‘Yellow Page: Download Calendar Channel:  BealPlayer Plus

Bonjour

Ce defi te conduira vers un dipldme en Jecture ef ecrifure des
nombres

Tu auras 5 situations a résoudre.
"""" Ala fin du parcours, tu recevras un certificat.

A tout moment tu peux abandonner pour revenir dans 1a salle
d'exercices.

Tu pars avec un credit de 12 points. A chaque erreur tu perds des
points.

FPour commencer, cligue sur eommencer |

|

[ == |Document: Done = e den A2 E3)

figure 9a. La page d’entrée dans un défi ($xml/itinerai/nu_df0.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Des nombres ronds

Marque chague fois sur la bonne réponse.

1 3000 -1

2 AVAVAVAV

2 |2000 - 10

3 963+ 40

4 1405+ 595

5 ||[F996 - 7586

OO O [0 0 O [ S D
o
o
&0

valider |

figure 9b. Une question du défi avec 1’état du bilan ($xml/initerai/nu_df4.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Envoi

Brava, bejuns tu arrives & |a fin du défi e f dcrire das nombras .
Tu peux enregistrer ton résultat et obtenir ton dipldme.

Tu peux aussi recommencer si tu penses que tu peux faire mieux.

Tu peux faire un commentaire:

as trop difficile

Cibtenir le certificat

) b L) .

AVAVAVAVAVAV

HiEnE====2=¢

figure 9c. L’enregisement des résultats du défi ($xml/itinerai/nu_df-e.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

[‘39—

figure 9d. Le certificat ($xml/itinerai/nu_cert.xml)

Macintosh HD:Users:irpochon:Documents:congres-projet:ermitage:guides:cat-mod- 177



10. Agencement de documents pour tutorat

Ces agencements proposent des problémes types accompagnés d’une « expertise » permettant
de montrer un « corrigé » complet.

D’autres exemples sont fournis par les situations proportionnelles dont 1I’expertise permet de
choisir entre plusieurs méthodes.

Modgeles a disposition

Certaines maquettes sont construites de fagon ad hoc. Le modele qrep-exp peut faire appel a
des analyses générales comme, par exemple, celle concernant la proportionnalité.

Exemple : figure 10a, figure 10b.

emitage - Netscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help

o ‘t' Bookmarks \& Location:lhttp:fﬂ 48.196.1.1184irdpAwebexpfermitage. htm j ﬁ'\v\fhat's Felated m

Ingtant Meszage “WebMal Radio People “ellow Pages Download Calendar Channel: BealPlayer Plus

Nombres qui se suivent (1)

La somme de cing nombres conseécutifs wvaut 45 . Quels sont ces nombres 7

v VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv Vv Vv =HJu

v .
Résolution par 1'algéhre
= == |Document; Done = 3 AP Esl A
figure 10a. Tutorat pour la résolution de problémes a « une inconnue » ($xml/mathbalb/ui_probl.xml)
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O Hetscape: emmitage

Solde !

|::|:|IJ|:| lj FI
Solde 30% |
Prix de base 360 CHF

Quel est le prix soldé ?

Réponse: |
%I Suivantl

3 ) 1 .ul ] I
'7- Calculs diintéréts

C = | Sortie

= | Téléporteur

figure 10b. Le modéle qrep-exp fait appel a une expertise permettant de proposer des méthodes
($xml/problem1/ui_1079.xml)
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11. Situations « ad eternum »

Un générateur permet de créer des énoncés « a I’infini ». La situation « Quel est ce nombre ?»
de la salle « lire et écrire des nombres » (situations / nombre / numération) est de ce type.

Magquettes a disposition

Des maquettes ad hoc sont construites pour la résolution de systémes d’équations des 1° et 2°
degré a une ou deux inconnues .

Exemple: figure 11.

ermitage - Metscape

Résolution d'équations

A resoudre:

A +2 = (1.5x-2) -4

ool eqoefns
== |

figure 11. Problémes types et situation « ad eternum » ($xml/mathba1b/ui_1deg1.xml
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12. Fiche « atelier » (laboratorium)

Ces fiches offrent des fonctions permettant d’expérimenter certaines propriétés d’objets
mathématiques. Les fonctions spécifiques sont a créer par un programmeur. Par exemple, la
fonction qui décompose un nombre en produit.

Magquettes a disposition

Elles peuvent étre construites de fagon ad hoc. Deux mod¢les existent applet et applet2 qui,
comme le nom I’indique permettent d’insérer des applets. A noter que les jeux font partie des

ateliers.

Exemple : voir figures 12a, 12b, 12c.

rmitage - Netscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help
“'Bookmarks ./ Location:lhttp:fﬂ 48.136.1.118 irdpAwebexp/ermitage. him j ﬁ'\v\fhat's Related m
Ingtant Meszage “WebMal Radio People “ellow Pages Download Calendar Channel: BealPlayer Plus

che------- Atelier de décomposition des nombres =l

che------- Décomposition en facteurs premiers

Decomposition || )

Sidernier le dernier facteur est entre parenthéses, il pourrait ne pas Etre premier
!

"""" Recherche du pgdc et du ppme

S R OO O RO RO OO OO OHOHOHOHOHO R OO0
|Document; Daone =R B e e |
figure 12a. Atelier de décomposition des nombres ($Shtm/mathbasO/ate num1.htm)

Macintosh HD:Users:irpochon:Documents:congres-projet:ermitage:guides:cat-mod- A1



O Hetscape: emmitage

Dérivation a la main

FuncEdit, +. 1.1, ABORD 2001

- 1 L n .
*= | Introduction au calcul intégral
= | Fonctions numeérigues

© 0D HADHO AN UG ROSS00 0000000000000 000

figure 12b. Atelier de dessin d’une dérivée ($xml/mathbalb/ui_dnum2.xml)
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enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Jeu de Sim

Four commencer, i| faut cocher gui commence: *je
commence’ (pour le jousur), 'tu commences’
(Fordinateur). Puis cliquer sur le bouton *commencer.
Four jouer, il suffit de cliquer sur le segment choisi.

E commence

Tu commences

Commencer

b bd
'."0"-‘

4 ] 00000000:0000

4 &
) I'.‘OV.I" V.“Ol’.‘ [

figure 12c. Jeu de Sim ($xml/jeux/s1m xml)
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Deuxiéme partie

Cette partie présente les nouveaux modéeles liés aux possibilités accrues des techniques
standard (html, javascript). Certains sont des reprises améliorées d’anciens modéles ou
maquettes.

Les nouveaux modeles
13. Fiches d’activité

Les fiches d’activités prolongent et systématisent les fiches « ateliers ». Mais elles pourront
étre reprises, dans une certaine mesure, pour les tutorats. Elles sont caractérisées par la
présence de quatre zones principales: une zone d’énoncé, une zone de messages (feed-back),
une zone de contrdle et une zone d’activités. De fagon optionnelle peut apparaitre une
introduction et une consigne spécifique. La figure 13 présente un exemple.

enmitage - Mozilla {Build ID: 2001123017}

Course de nombres !
_hague joueur & tour de

riile ajoute un nombre CQui commence ¥
compris entre 1 et 4 . Celui
qui atteint le premier 50 a Ordi| Moi|
fagns.
Four jouer

EEE -

situation - - -

figure 13. Course de nombre ($xml/jeux/course.xml). En vert I’énoncé, en bleu la zone de messages, en gris la
zone de commande, en rouge la zone d’activité.
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14. Zones a montrer

Ce modcle reprend les ribambelles avec une interaction entierement gérée a la souris. Deux
présentations sont possibles : une grande image avec une zone a montrer indiquée par
I’énoncé (figure 14a) ; un énoncé (texte, sous forme d’image ou mixte) et une solution a
pointer avec la souris (figure 14b). L’interaction possede plusieurs paramétres qui reprennent
I’ensemble des possibilités du modele qrep ou flash.

Au niveau de I’interaction : possibilit¢ de « flasher » 1’énoncé (selon mode, position et
tempo), I’enchainement (automatique ou sur question suivante sur demande), reprise

(plusieurs tentatives sont autorisées),

Au niveau du controle : remise, ordre, parametre, s parametre (et dans le cas des « défis :
poids, penalite).

Au niveau des expertises : les attributs d’expertise sont a utiliser dans les fonctions a
implémenter.

Les fonctions a implémenter : verifReponseMap, make enonce, en_forme enonce, compare

een ermitage =N

Les noms des couleurs (c) ABORD & Ecole
Corcelles-Cormondréche, 2005

Montre la couleur Vert clair

AN 258D D AR AN N A B A AN N A A

figure 14a. Montrer les couleurs. ($xml/qcmO/ui_cc01.xml)
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ermitage

Points sur dés (3)

Combien de points en tout sur les dés

12

10

1"

C'est juste... @

0 25 A MMM NN NN NLNNLNL LA

figure 14b. Indiquer le nombre de points sur les dés ($xml/qemO/ui_cc03.xml)

0 ) ) ) )

6 questions justes sur 6.

Remarque transitoire : En attendant de fixer le type et mode de ces deux interactions, elles
sont réalisées sous la forme de 2 feuilles de style : touchpad.xsl et qcm-img3.xsl .

Les grandeurs des différentes « zones » (layers) seraient a introduire comme parametre (idem
pour les fiches d’activité).
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15. Fiche avec liste de plusieurs champs de réponse

Ce format est repris des listes de QCM. Tres simple a mettre en ceuvre, il utilise les feed-back
standard de qrep-qcm.xsl (IDREF link et msg).

LN N cinays -

Zalcul de probabilités sous forme de quotient (2)

Epreuve aléatoire : jet de deux dés

Pour chacun des événements aléatoires donnez le nombre de cas favorables (k), le nombre de cas
possible (n) et la probabilité (p).

Obtenir un 1 au moins k=] n=| p=|
Obtenirun 1 ouun 5 k=] n=| p=|
Obtenirun 1 etun 5 k=] n=| p=|
Obtenir deux 3 k=] n=| p=|
Obtenir le méme nombre de paints avec les deux dés k = | n=| p=|
Obtenir un total de 8 k=] n=| p=|
Verifier |

Jet de 2 dés: I'espace d'échantillonage

Une bréve esquisse permet de visualiser I'espace d'échantillonage (cas possibles).

1234586

o s —

W w
figure 15. Donner a plusieurs reprises les valeurs de k, n et p ($xml/qcm3/ui_pro

v v v vwv
b2.xml)

W

Ultérieurement la feuille de style qrep-mult.xsl pourrait étre fondue avec d’autres (qrep-
gem.xsl, par exemple). A voir aussi pour installer un suivi qui détaillerait le nombre de justes.
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16. Modéle « puzzle »

Ce format regroupe différentes interactions « classiques » (via CTXT) liées a des « cartes »
alignées en tableau. Trois types sont définis : memory/l (memory classique) (fig 16a),
memory/2 (les deux cartes de la paire peuvent étre différentes), puzzle (images a échanger)
(fig 16b).

Dans chaque cas, les informations a donner dans le contexte sont : le nombre de lignes et de
colonnes, le format des images (largeur, hauteur), le nom générique (kName) des images et le
répertoire (kPath).

Les images sont a mettre dans $html/$package>/images/$kPath. Dans le cas de memory
$kName{0}.gif est le dos des cartes. Les images sont $kName{i}.jpg (et $kName{i}a.jpg
lorsque la 2° carte de la paire est différente dans le cas de memory/2).

Dans le cas de puzzle/1, les images commencent par $kName{0}.jpg , SkName{1}.jpg, etc.
Pour fabriquer les pieces du puzzle, on pourra s’aider d’un « splitter » (par exemple :
ImageCut)

Memory —

Mouvelle partie T

EXETCicE - - - -

fig 16a. Memory classique les familles de cartes sont a découvrir ($xml/demo/memory.xml). Une variante
permet d’apparier des images différentes ($xml/demo/memory2.xml)
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Puzzle —

MNoLvelle partie =

fig 16b. Les piéces sont a remettre dans le bon ordre (on clique successivement sur les deux cartes a échanger)
($xml/demo/puzzle.xml)
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Les reprises d’anciens modéeles

Modgé¢le grep avec réalisation des solutions et I’utilisation des pages standard : $xml/util/smsg-
ok-xml et $xml/util/smsg-nok.xml.

Nouvelle version des pages standard de feed-back : $doc/util/suivi-ok.htm (ajoute le
formulaire de suivi) et $doc/util/util-nok.htm (permet d’affiche des messages préparés). (le
choix de fichiers htm permet de garder 1’identificateur de I’ui principale, utile pour le suivi).
Attention a gérer la variable « loc » msg (si différente de «» est affichée).

La figure r1 est un exemple ou I’information de 1’énoncé est employée dans une proposition
de solution.

Utilisation des propriétés de p
Drans une entreprise qui compte 280 collaborateurs, 220 sont assurés contre la maladie, |
120 sont assurés conire les accidents, et 100 sont assurés  la fois conire la maladie et | EHMEIEES
les accidents.

Calculer la probabilité de rencontrer "au hasard" dans les locaux de 'entreprise:

Une personne assurée contre les maladies ou contre les accidents (ou les deun):

Une personne ni assurée contre les maladies, ni contre les acoidents:l
| Une personne assurée contre les maladies mais pas contre les accidents:

valider |

40 £ A0 A A 4 A A 48 4 4 A A A 4l 4 4 4 Al A
figrl : $xml/matﬁbas2/exe—prb2.xml ' o

La figure r2 montre un exercice qui aurait pi étre réalis¢ de maniere plus simple a 1’aide du
modele Fiche avec liste de plusieurs champs de réponse. L utilisation du modéle qrep permet
de varier la présentation et rend possible des énoncés tirés au hasard (la réponse juste est

calculée a partir des données). La figure r3 procure un exemple du méme type avec
$xml/util/suivi-ok-xml et $xml/util/smsg-nok.xml comme document de feed-back.
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a8asn ermitage

salcul d'intérét, période différente d'un an

Calcul de l'intérét, complétez les cases |

[Capital [Taux [Durée |[Intérét

[3000 - [5 % |125 jours|| CHF
5000 -[2% |75 jours | CHF
862 - [6% [216jours| CHF
1438 - 1.5 % [108 jours | CHF
\4420.-|5% \150jours|| CHF
[3000 - [5 % |300 jours|| CHF

valider |

(c) CPI-FR & AF, 2006

2 Fed b e e e i e e e e e o e o e e el

fig r2 : $xml/problem1/cpi-exe-int03.xml
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/ fwww.ciip.ch - ermitage - Mozilla Firefox = = | Ellil

Arrondis (1)

Arrondir au dixieme, au centieme, et aux 5 centiémeas|

Pomee G ame|cantome.__|contomes |
225 224 o252 [z 2z [22520 |
24,184 [eaz | EE [eaz |
488 |25 |BE [25 |
salider:

| Termine

fig r3 : $xml/calcul3/cpi-exe-cal01.xml
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Format général d’un document PEXP

Entéte
Téte
Titre
Liste d’attributs
Liste de contextes
Liste de variables
Scripts
Liens (pivot local)
Contenu

Le titre pour :
Désigner I’information

Les attributs pour :
Nommer le « package » dont fait partie la fiche, donner un identificateur et un type a la fiche,
signaler les auteurs et références, etc.

Le contexte pour :
Signaler I’interaction utilisée et ses caractéristiques.

Les liens pour
Donner des pages d’aides, des explications complémentaires, etc. Les liens ayant un nom
(NAME), figurent automatiquement au niveau du pivot local.

Un document complet

Le document de la zone principale de la figure A1 est codé de la fagon suivante :

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1" 2>
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="grep-gcm.xsl"?>
<!DOCTYPE PEXP SYSTEM "http://www.projet-ermitage.org/webexp/dtd/pexp.dtd">

<PEXP>

<HEAD>

<TITLE>Des nombres ronds</TITLE>
<!—attributs standard-->

<ATTLIST>

<ATT NAME="base" VALUE="itinerai"/>
<ATT NAME="name" VALUE="nu pb7"/>
<ATT NAME="file" VALUE="nu pb7.xml"/>
<ATT NAME="dtype" VALUE="exercice"/>
<ATT NAME="copyright" VALUE="(c) RMT, 2003"/>
<ATT NAME="reference" VALUE=""/>
</ATTLIST>

<!—contextes standard-->

<CTXTLIST>

<CTXT NAME="interaction" SCHEME="type" VALUE="qrep"/>
<CTXT NAME="interaction" SCHEME="mode" VALUE="gcm/radio"/>
<CTXT NAME="interaction" SCHEME="reprise" VALUE="avec'"/>
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<CTXT NAME="interaction" SCHEME="nbReprise" VALUE="infini"/>
</CTXTLIST>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!—zone prevue en cas de besoins spécifiques -->
</SCRIPT>

<LINKS>

<!-liens standard-->

<LNK IDREF="link" HREF="itinerai/nu_ak7.xml" FUNCTION="feed-back"
TYPE="note" TITLE="Feed-back"/>

<LNK IDREF="msg" HREF="itinerai/nu msg.htm" FUNCTION="message" TYPE="note"
TITLE="Nb d'essais"/>

<LNK IDREF="exit" HREF="itinerai/nu_out.xml" FUNCTION="feed-back"
TYPE="texte" TITLE="Sortie"/>

<!-liens "personnels"-->

<LNK NAME="ui_ nu pb7" HREF="itinerai/nu pb7.htm" FUNCTION="coup-pouce"
TYPE="note" TITLE="Une piste"/>

<LNK NAME="ui nu obj7" HREF="itinerai/nu ob3j7.htm" FUNCTION="objectif"
TYPE="note" TITLE="Pour apprendre quoi?"/>

</LINKS>

</HEAD>

<CONTENT>

<INTRO>

<P>Marque chaque fois la bonne réponse.</P>
</INTRO>

<ITEM NAME="1">

<ENONCE>2000 - 1</ENONCE>

<CHOICE STATE="juste">1999</CHOICE>
<CHOICE>1990</CHOICE>
<CHOICE>1900</CHOICE>

</ITEM>

<ITEM NAME="2">

<ENONCE>3000 - 10</ENONCE>
<CHOICE>2999</CHOICE>

<CHOICE STATE="juste">2990</CHOICE>
<CHOICE>2890</CHOICE>

</ITEM>

<ITEM NAME="3">

<ENONCE>763 + 40</ENONCE>

<CHOICE STATE="juste">803</CHOICE>
<CHOICE>833</CHOICE>
<CHOICE>793</CHOICE>

</ITEM>

</CONTENT>
</PEXP>
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emitage - Netscape

Ele Edt %iew Go Communicator Help

o ‘t' Bookmarks \& Location:lhttp:fﬂ 48.196.1.1184irdpAwebexpfermitage. htm j ﬁ'\v\fhat's Felated m

Ingtant Meszage “WebMal Radio People “ellow Pages Download Calendar Channel: BealPlayer Plus

Des nombres ronds

Margue chague fois sur la honne réponse.

1 [z000-1 € 1999
c
------- o
2 [3000- 10 c
-
-
3 [763+40 o
-
-

= == |Document: Daone
figure A1. Un document avec interaction de type QCM ($xml/itinerai/nu_pb7.xml)

S A e N
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