Création de « rideaux » à l’aide d’automates cellulaires








1. Premières manipulations





A l’aide du bouton En avant des rideaux défileront jusqu’à ce que vous pressiez sur Arrêt. A ce moment là, vous pouvez à l’aide du menu Editeur, voir la dernière règle et le dernier germe utilisés. En cas de problème, activez la rubrique Nouveau du menu Projet.
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2. Voir des exemples





Vous pouvez voir divers exemples à l’aide de la rubrique Ouvrir  du menu Projet.








3. Créer ses propres rideaux





Fixez tout d’abord le nombre de couleurs et la valeur du voisinage à l’aide de la rubrique Options du menu Editeur. Puis définissez un germe et une règle. Vous pouvez signer votre oeuvre à l’aide de la rubrique Nom, l’enregistrer (rubrique Sauver sous... du menu Projet) et l’imprimer.














Nouveautés de la dernière version








Un bouton a été ajouté � qui permet de faire défilé les images de façon automatique.





Dans le menu Projet les rubriques sauver et charger une image permettent respectivement de garder des résultats sous forme de fichiers bitmap.





Deux nouveaux modes de fonctionnement sont disponibles:





Rideau double: le calcul de l’état d’une cellule prend en compte la valeur de l’ancien état. Il y a donc autant de règles que de couleurs possibles.





Natte: le calcul d’un état tient compte de l’état actuel de la cellule et des valeurs de  cellules qui l’entourent. Si le voisinage est 8, ce sont les 8 cellules qui l’entourent qui sont utilisées (voisinage de von Neumann). Si le voisinage est 4, ce sont les 4 cellules qui ont un côté en commun (voisinage de Moore). Un cas particulier, pour 8, est le jeu de la vie. Dans ce cas, le nombre de couleurs est de 2 et les deux règles sont: pour la couleur 0: 000100000 et pour la couleur 1: 001100000. L’état initial doit être donné par l’utilisateur, soit en le créant à l’aide de la souris, soit en chargeant une image réalisée dans un autre mode.





Ces deux options tiennent compte de l’image qui se trouve déjà affichée dans la fenêtre (celle obtenue lors d’un passage précédent ou chargée grâce à charger une image). Il est également  possible de dessiner directement dans la fenêtre à l’aide de la souris.





Exemples de manipulations





Rideau: (mode à l’enclenchement)





Vous pouvez faire défiler des rideaux � �. Dès que l’un vous plaît, arrêtez le défilement � et « sauvez » la règle, éventuellement le germe.


				 �


Ces données peuvent être retravaillées � � et sauvegardées dans un fichier.





Rideau double: 





Mêmes manipulations. Mais à chaque passage, la nouvelle image est calculée à partir de l’ancienne. 





Natte:





Chargez le fichier « jeu_vie.dba ». Pour chargez l’image « init_vie.bmp » (vous pouvez y rajouté des éléments avec la souris. Puis démarrez et regardez l’évolution � �.





Annexe: codes utilisés pour les couleurs





0 :noir,  1: blanc,  2: rouge, 3: vert, 4: bleu, 5: jaune, 6: magenta, 7: cyan, 8: gris, 9: gris foncé.
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